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6Další návrhy na zakomponování –




Proč?

Můj volný čas
[image: image1.wmf]1. den

Úvodní den
Ubytování, pravidla, seznamovací hry – 

Běhavá hra večer – Agreša – šátkovaná na družstva

Večerní motivace: na kazetu nahrát bouři a pak úryvek z Tajuplného ostrova buď přečíst nebo nahrát a ať jdou spát

KAZEŤÁK,KAZETA S BOUŘÍ,ÚVODNÍ LISTINA

2. den

Dostat se na ostrov a záchrana raněného

ráno rozdělení do družin

D I - název výpravy, vlajka, pokřik, po D II. i název ostrova, HRY

D II. – Cesta na ostrov – hra Bažina – jdou určitou trasu a jsou všichni svázaný v jedný kupě, hodnotí se čas

O I. – Nalézt raněného, v lese rozmístit všelijaké malinké předměty – svorky barevné, nesmí být viděni jedním strážcem

O II. – Přenos raněného – paprsky, na kolečku o malém průměru jsou připevněné provázky a na kolečku je míček – přenos terénem.

V – D, H

vlajky, lana a provazy, barevné svorky, dostatečný počet, kolečka od záclony (4x), provázky a míčky, nejlépe pinpongové(4 ks)

3. den

Pitná voda, peníze

D I. - shánění materiálu na výrobu peněženek – hliněnky v trávě – Posbírej si své perly

D II – Pitná voda – Kapu , kapeš – rychlá na rozjezd, Dromedár – přenos pitné vody – sehnání zásob, kdo víc za určitý čas – předává se hrnek tam a zpět.

O I. MATCH – výběr z nabídky, forma každý s každým, záleží na domluvě mezi vedoucíma

O II – Sedánek – řeka teče a nehledí na překážky

V – D,H, kontrola peněženek

látka na peněženky, korálky, jehly, nitě, hliněné kuličky, hodně, měkké míče, volejbalový míč, fotbalový, lítací talíř

4. den

Konečně je po hladu

D I. – večer bude oheň, tak krátký program – scénka, hra

DII – ralley – dostat na dlouhou tyčí do cíle předmět, střelba(nemusí být – luk, vzduchovka, šipky, oštěp na cíl)

O I. Svačina – Koblihovník, Rezervace – hlídači, lovci a pytláci, lovci s povolením loví zvěř, pytláci tajně, pokud jsou chycení, jdou do vězení, lovci si kupují povolení

OII – pečení hadů, buřtů k večeři, připravit oheň, LODĚ

V – oheň, D,H

luk, vzduchovky, šipky, zvířátka,kostičkový papír

5.den

Bydlení

DI – Vláček – opička – snaha najít úkryt, není nikdy bezpečno, tak je třeba sehnat lepší, DÁMA

DII – postavit přes potok most, který bude pevný, eventuelně užitečná stavba, vymyslet její název, pojmenování, účely, odpoledne bude oficielní odhalování

OI – Stavba + její odhalení

OII – MATCHE

V – D, H

dáma, minimálně pro pět dvojic

6. den

Dřevo, oheň, konečně teplo

DI – Rozštípat špalek, rozdělat oheň a uvařit čaj

DII - Rozšifrovat tajnou zprávu – doběhnout na určité místo, tam jí opsat a pak chodí k věštci

OI – Divadelní odpoledne, příprava na OII, snaha o jakékoliv divadlo na určitý motiv

OII – divadelní představení

V – D, H, event Noční hra

4 erární ešusy, tajná zpráva ( v runách)

7. den

Mapa, okolí, měření, odhady

DI – MATCHE

DII – buzola, mapa, jak se zakresluje, zakreslit svůj plán ostrova – smyšlený se zadanými informacemi – názvy pohoří a řek – hodnotit originalitu

OI – orienťák podle buzoly a vzdálenosti

OII – výroba masky – motivace maskování před domorodci

V – D, H

buzoly, mapy i ofocené na čtvrtce, nakreslit svůj plán ostrova podle určitého textu.orienťák podle buzoly a mapy, balónky, noviny, škrob, provázek, tempery, štětce

8.den

setkání s domorodci, výlet(koupání)

DI – Trumpové – setkání s domorodci, shánějí zásoby – šišky – musejí se určitou dobu bránit a mají na to časový limit

DII – PIŠKVORKY

OI, OII – koupání

V – běhavá hra, D, H

9. den

Plavba dřeva, zásoby

DI –kimovka, výroba lodiček

DII – závody loděk, závody na potoce

OI – plavba dřeva . sestavit vor a po úseku na něm přepravit svíčku

OII – písmenovka 

V – D, H 

čísla či nesmyslná slova na kimovku, pravidla závodu na potoce

10. den

Boj s domorodci

Olympiáda – celodenní

V – D, H, Odvaha

11. den

Zajetí, útěk

DI – Pavoučí síť, dostat se z vězení

DII – plíživka, nepozorovaně se vyplížit z pevnosti – hlídání v táboře – čísla

OI – Zpráva v díře – v kindervejci je ukrytá zpráva z puzzle a mají za úkol sestavit, vyluštit – popis cesty k jezerní pevnosti

OII – MATCHE

12. den

Jezerní pevnost

DI – oddychový den, HRY

DII – Karty – v lese jsou rozložené rubem nahoru karty, úkolem je nosit je od nejnižší po nejvyšší na jednu hromádku

OI – výstup na horu – běhá se do kopečka po určitý čas se zátěží – na tři etapy, úkolem je vylézt na určitou kótu

OII – boj se stážci

V – D, H

13. den

Cesta k pokladu

DI – rozbitý počítač – sestaveno 30čísel v lese tak, že po dvojicích musí běhat a dotknout se stromu s číslem 1, pak 2 až do 30, vystřídá je jiná dvojice apod.

DII – MATCHE – dohrávky všech

OI – pašerácká stezka – poslepu projít všichni podél lana určitou trasou (event – 10 bran)

OII – azimutem zašifrovanou zprávou najít poklad , klíče – sebrat co největší počet klíčů – zisk klíče od pokladu

V – závěrečný oheň

Dodatky – D, H = detektivky, hádanky, každý den říct řešení, ohodnotit odevzdané odpovědi

HRY – molekuly, evoluce, ocásci, metro, had – uzel, přenos zprávy, latrína, přepínač, přechod hranice, středověk, velký vezír, mandely, čísla, tleskání do rytmu, pantomima, cukrkáva, jelen, hu-bu-ku, mrazík,rybář

· pokud jsou uvedené, domluví se dvě družiny a hrají mezi sebou, nebo se učí od svého vedoucího měření, buzolu – dopilovávají na chvíle, kdy to bude třeba a vedoucí jim nepomůže

Další návrhy na zakomponování –

boj s nepřáteli – sestřelování balónků zavěšených na stromech

pěvecká soutěž – imitace, parodie, scénka

poznávání květin a dřevin

deset bran, projít skrz ně – každá má svůj tajný znak, ti, co chtějí projí tipují, který, mají výběr ze dvou

MATCHE – soutěže družin ve FOTBALE, FRISBÍ(TYPICKY AZTÉCKÁ),HÁZENÁ S MOLITAN.MÍČKEM,HUTU, VYBÍJENÁ

DÁMA, LODĚ, PIŠKVORKY – systém boje každý s každým
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